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Pendahuluan

Publikasi adalah proses umum yang membuat aplikasi Android tersedia bagi pengguna. Saat
memublikasikan aplikasi Android, Anda melakukan dua tugas utama:

e Menyiapkan aplikasi untuk dirilis.
Selama langkah persiapan, Anda mem-build versi rilis aplikasi, yang dapat didownload
dan diinstal pengguna di perangkat Android.

e Merilis aplikasi kepada pengguna.
Selama langkah rilis, Anda memublikasikan, menjual, dan mendistribusikan versi rilis
aplikasi kepada pengguna.

Sebelum melakukan proses upload silahkan melakukan beberapa langkah awal di bawah terlebih
dahulu.

Berikut adalah daftar isi pada Bab "Playstore (Android)"

Daftar Isi:
> Pendahuluan (Halaman ini)

> Membuat file AAB

> Membuat Aplikasi di Google Play Console
> Menyiapkan Aplikasi

> Merilis Aplikasi

> Publikasi Aplikasi & Menunggu Proses Review

Langkah awal
Di bawah ini adalah beberapa langkah awal yang harus Anda lakukan sebelum melakukan
publikasi:

1. Konfirmasi undangan melalui email yang telah diajukan sebelumnya. Cari email dari
noreply@google.com dan klik link yang diberikan.
2. Masuk ke Google Play Console dengan cara pergi ke alamat

https://play.google.com/console/ pada browser dan silahkan gunakan akun email yang

telah diberikan akses untuk login.
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https://spbe.denpasarkota.go.id/wikia/books/publikasi-aplikasi-di-playstore-appstore/page/menyiapkan-aplikasi
https://spbe.denpasarkota.go.id/wikia/books/publikasi-aplikasi-di-playstore-appstore/page/merilis-aplikasi
https://spbe.denpasarkota.go.id/wikia/books/publikasi-aplikasi-di-playstore-appstore
https://play.google.com/console/

Membuat File AAB (Android
App Bundle)

Android App Bundle merupakan file (dengan ekstensi file .aab) yang Anda upload ke Google Play.
App bundle adalah biner bertanda tangan yang mengatur kode dan resource aplikasi Anda ke
dalam modul, seperti ditunjukkan dalam gambar 1. Kode dan resource untuk setiap modul diatur
seperti halnya dalam APK—dan hal tersebut wajar karena setiap modul ini dapat dijadikan sebagai
APK terpisah. Kemudian, Google Play menggunakan app bundle untuk membuat berbagai APK
yang ditayangkan kepada pengguna, seperti APK dasar, APK fitur, APK konfigurasi, dan multi APK
(untuk perangkat yang tidak mendukung APK terpisah). Direktori yang berwarna biru—seperti
direktori drawable/, values/, dan lib/—merepresentasikan kode dan resource yang digunakan
Google Play untuk membuat APK konfigurasi untuk setiap modul.

Cara Membuat

Pada bagian ini akan dijelaskan cara bagaimana membuat file AAB, jika Anda telah membuat file
AAB sebelumnya, Anda dapat langsung ke tahap selanjutnya (Membuat APK di Google Play Console
). Berikut cara membuat file AAB:

1. Buka project Anda di Android Studio.
Un: -

® Welcome to Android Studio = O X

2. Meng-generate Signed Bundle/APK. Pilih opsi tersebut pada submenu Build yaitu
"Generate Signed Bundle / APK".

s File Edit YView Mavigate Code Analyze Refactor Run Teols VCS Window Help
= AppBundle [ app o buid.gradie N Make Project Ctri+F3
Bake Module ‘app’
= Android - = X - dle
& & Run Generate Sources Gradle Tasks  —
1| - i Edit Build Types... e
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g i Edit Libraries and Dependencies...
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| 2 . L e
& B Maindctivity il s
carn.gwnbs.appbisndie (sndiod e Build Bundle{s) / APK[z) L .
g comugwnbs.appbundle (et Generate Signed Bundle / APK_.
E‘ res Anabyze APK...
: ' Gradle Scripts Deploy Module to App Engine... Yoo
build.gradie [Froject: App_Eundle Clean Project it
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Setelah Anda mengklik opsi itu akan tambil window seperti gambar pada di bawah.

i Generate Signed Bundle or APK b4
Module i -
Ky stare path Chllsersuser appbundle

Create new.. Choose existing...
Key stare passwerd -
Key alvaz ey 12345
— [-==

[ Remember passwords
B Export encrypled key for eneclling published apps in Geagle Flay App Jigneng

Encrypted key export path  Co/Users/usen Desktop

Peevicus m Cancel Help

3. Buat keystore baru dengan mengklik '‘Create new...". Lalu isikan informasi detail keystore
seperti 'store password', 'key alias' dan 'key password' serta kebutuhan lainnya untuk
membuat key store. Jangan lupa untuk menentukan path/alamat tempat key store akan
disimpan. Selanjutnya klik 'Next' dan lanjutkan proses hingga menghasilkan file dengan

ekstensi .aab
. MNew Key Store b

Key store path: | CAlkers\usedappbundle

Passward: LTI Conlipm:  seeses
Key

Alligs: ke 12345

Passwornd: pavEae Confurm:  +eaves

Validity fyearsk 5|2
Certificate
First and Last Marnee  Roger Nababan

Organizatianal Unit:
Ovganization:
Clity or Locality: Lamnpung Tengah

State of Pravinee Lasrpung

Country Code PO: |sz

DK Cancel
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. Untuk aplikasi yang masih tahap testing (Beta). Silahkan untuk memilih build variants
debug dan memilih release untuk yang sudah versi final dari aplikasi.

= Generate Signed Bundle cr APK 4

Destinstion Folder  C\Users\uzer\AndraidStudicProjects\ AppBundlelapp

debug

Build Variante

Previcus Cameel Help
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Membuat Aplikasi di google
play console

Di bagian ini Anda akan dijelaskan bagaimana caranya untuk membuat aplikasi pada google play
console sebelum akhirnya Anda mempublikasikan aplikasi Anda di Playstore. Berikut adalah

langkahnya;

1. Pertama, pada halaman dashboard google play console klik tombol 'buat aplikasi'.

Q Telusuri Konsol Play @ ®

Semua aplikasi

Lihat semua aplikasi dan game yang aksesnya Anda miliki di akun developer Anda

Apﬁkasi yang disematkan @ B Kelola aplikasi yang dipasangi pin ~ Sembunyikan ~

2. Pada halaman berikutnya Isikan nama aplikasi dan informasi detail lainnya seperti bahasa
default, jenis serta beberapa pernyataan yang harus Anda setujui. (Silahkan centang jika
menyetujui). Setelah semuanya terisi dan tercentang silahkan lanjutkan dengan mengklik
'buat aplikasi' di pojok kanan bawah.

Q, Telusuri Konsol Play @ @

Buat aplikasi

Detail aplikasi
Nama aplikasi
;Qpl kasi Anda akan muncul di Google Play seperti berikut. D;'SD.
Bahasa default Indonesia - id v
Aplikasi atau game Anda dapat mengubah ini nanti di setelan Store
QO Aplikasi

(O came
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Setelah Anda berhasil mengisi informasi di atas dan mengklik 'buat aplikasi', Anda akan
diarahkan ke dalam dashboard berikut. Pada dashboard ini merupakan tempat Anda
melakukan manajemen terkait aplikasi yang telah dibuat.

Q_ Telusuri Konsol Play @ @ test

Dasbor

Mulai menyiapkan aplikasi Anda

Selagi Anda melakukan penyiapan, Dasbor akan menunjukkan apa
saja yang Anda perlukan untuk menyiapkan dan menjalankan aplikasi
Anda. Ini mencakup rekomendasi terkait cara mengelola, menguji,
dan mempromosikan aplikasi Anda. Setelah Anda menyelesaikan
tugas, kembali ke sini untuk menjelajahi hal lain yang dapat Anda
lakukan.

Sembunyikan
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Menyiapkan Aplikasi
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